
DIGITALITÄT UND PARTIZIPATION IM THEATER 
MIT UND VON KINDERN

SAVE THE DATE:

ONLINE FACHTAGUNG 
AM   1. OKTOBER 2021 (15.30 – 20.30 UHR) 
UND 2. OKTOBER 2021 (  9.30 – 16.00 UHR)

Digitale Transformationsprozesse prägen unseren Alltag und betreff en auch die Frage, wie wir in 
Zukunft gemeinsam Theater spielen werden. Um das Potenzial dieser Prozesse für die Theaterarbeit 
nutzbar zu machen, müssen wir uns selber und die Kinder, mit denen wir arbeiten, ermächtigen, lustvoll 
und spielerisch die vielfältigen digitalen Möglichkeiten auszuloten. 

CLICK. CLICK. PLAY! will dazu anregen und ermutigen, auch jenseits der Pandemie-bedingten Online-
proben den Umgang mit Theaterspiel in einer postdigitalen Gesellschaft zu erforschen. Die zweitägige 
digitale Fachtagung richtet sich an Theaterpädagog*innen und Lehrer*innen und lädt ein, sich neue 
Perspektiven auf die Möglichkeiten der Einbeziehung des digitalen Raums in die Theaterarbeit mit Kin-
dern zu erschließen. In praktischen Workshops berichten Theatermacher*innen von ihren Erfahrungen 
und erproben gemeinsam mit den Teilnehmenden digitale Tools sowie die Möglichkeiten, analoge und 
digitale Formate zu kombinieren. Gerahmt wird das Programm durch Impulse von Expert*innen aus 
Wissenschaft und (Schul-)Theaterpraxis und Diskussionsformaten. Außerdem wird es Raum für Best 
Practice Beispiele und zum kreativen Netzwerken geben. 

Das detaillierte Programm wird Ende August veröff entlicht.

ANMELDEZEITRAUM 
01. 09. – 30. 09. 2021 Die Teilnehmendenzahl ist begrenzt.

TEILNAHMEBEITRAG
20,00 EUR, 40,00 EUR oder 60,00 EUR nach Selbsteinschätzung

WEITERE INFORMATIONEN UND KONTAKT
Wendy Pladeck // anmeldung@kjtz.de

CLICK. CLICK. PLAY! wird veranstaltet von der Ständigen Konferenz „Kinder spielen Theater“ mit den 
Mitgliedern ASSITEJ, BAG Spiel & Theater, BDAT, BVTS, BuT, BKJ und KJTZ und dem Theater Lübeck.

Gefördert von: 

01. & 02. OKTOBER 2021


